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Landlerei urd in der Stadt Sagre

Thema: Einfihrung Thymio

Schulstufe: Primarstufe

Anzahl der Schilerlnnen: 12 Schiler je nach Anzahl der Gerate

weitere Informationen: Steigerung der Motivation und des Verstandnisses IKT Kompetenzen.

Kann man einen Roboter
Zahmen?

WM

Thymio ist ein kleiner Roboter, der es erlaubt, die Welt der (ez
Robotik zu entdecken und die Sprache der Roboter zu - .
lernen. Auf dieser Webseite wird gezeigt, wie man Thymio

programmiert und auf vielfaltige Weise mit ihm

experimentiert. Mit Thymio werden die Programmierung

und die Grundlagen der Robotik, unabhdngig vom Alter, fur

alle zuganglich.

Ob alleine, mit Freunden oder mit Eltern, programmieren
Sie Ihren Roboter damit er der Held Ihrer Abenteuer wird.

kunden

www.thxmio.org

LERNROBOTER THYMIO

Der kleine Roboter Thymio ist ein lieber Roboter, mit
seinem weilen Gehduse und seinen farbigen LEDs. Er
kann Ihrem Finger folgen, Neigungen detektieren und auf
das Klatschen Ihrer Hande reagieren. Thymio kann mit
einer visuellen Programmiersprache (VPL, Scratch) oder
einer einfachen Skriptsprache programmiert werden.
Programmieren fur Kinder und Jugendliche wird damit

zu einer motiverenden Aktivitat! Es gibt zahlreiche

Materialien fir den Unterricht und Workshops.

https.//www.generationrobots.com/de/179-lernroboter-thymio
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Aufbau der ersten Unterrichtseinheit:

Es werden Bilder von unterschiedlichen Robotern mit unterschiedlichsten
Anwendungsbereichen als ausgedrucktes Bild mit der Fragestellung, was der Roboter wohl
kann, gezeigt.

Also vorletztes wird den Schiilern ein Bild von einem Staubsauger- oder Mahroboter gezeigt.
Aus Erfahrung kennen viele Schiiler den Einsatz und den Vorteil, einige Schiiler kénnen
bestimmt aus ihren eigenen Erfahrungen berichten. So wird das Thema Roboter schnell von
sehr weit entfernten Einsatzgebieten der Wissenschaft in die Erfahrungswelt der Schiiler
gebracht. Als letztes Bild wird ein Foto von dem Thymio gezeigt — wieder mit der Fragestellung,
was der wohl kann. Hier zeigen sich die Fantasie, Kreativitdat und die Wiinsche der Schiiler - von
,Mathehausaufgaben” bis ,,Wande streichen”.

Jetzt konnt ihr das einfach selbst aufprobieren!”

\
Hier ist der Thymio in dem Koffer. - :

Nun wird der Thymio an die Schiiler ausgeteilt ©
(sinnvoll sind Zweiergruppen) und die Schiiler '
erkunden ohne vorherige Hinweise auf die
moglichen Funktionen, die Mdéglichkeiten des
Thymios. Ein wichtiger Hinweis darf aber nicht
vergessen werden, am Anfang darf mit dem
Thymio aus Sicherheitsgriinden nur auf dem
Boden gearbeitet werden. (Zeit ca. 10 — 15 Min.)




Staatliche Schulamter

INSTITUT FUR FACHLEHRER ST. GEORGEN
STATSISTIT U OF ASELONG VO FOLERER pot

es

‘e @ BRIDGES
00 DIGITALE
LERNSZENARIEN

- Erasmus+

e Nach dieser Zeit wird der Arbeitsauftrag konkret: ,,Der Thymio verbindet verschiedene Farben
mit Funktionen. Finde heraus was welche Funktion mit Griin, Gelb, Violett und Rot verbunden

ist. N

otiere deine Ergebnisse. (Zeit ca. 10— 15 Min.)

[ Berei
,\Gvori

t zu spielen
nstallierte Verhaltensmuster
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e Danach werden alle Ergebnisse gesammelt und an der Tafel fir alles festgehalten.

e |n einem Sitzkreis werden dann zusammen alle bekannten Funktionen noch einmal von den
Schulern vorgefihrt. Die weiteren Farben/Funktionen werden dann vom Lehrer gezeigt und die

Schiler diirfen sie ausprobieren.
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e Zusammen werden die vier Anfangsfarben/Funktionen in klassische ,,Wenn ..., dann...”“ Satze
umformuliert — der erste Schritt um eine Programmierung zu verstehen

e Zum Abschluss und als didaktische Erweiterung kann noch ein Bild von einem Roboter und
einem Thymio gemalt bzw. gezeichnet werden.

Aufbauende Stunden und weitere Informationen unter:
www.thymio.org

www.generationrobots.com/de/179-lernroboter-thymio
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