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https://www.generationrobots.com/de/179-lernroboter-thymio 

     Thema: Einführung Thymio  
Fach: - 

Schulstufe: Primarstufe 

Anzahl der SchülerInnen: 12 Schüler je nach Anzahl der Geräte 

weitere Informationen:  Steigerung der Motivation und des Verständnisses IKT Kompetenzen. 
 

 

 

  



 
 

Aufbau der ersten Unterrichtseinheit: 

 

• Es werden Bilder von unterschiedlichen Robotern mit unterschiedlichsten 
Anwendungsbereichen als ausgedrucktes Bild mit der Fragestellung, was der Roboter wohl 
kann, gezeigt. 

 
 

• Also vorletztes wird den Schülern ein Bild von einem Staubsauger- oder Mähroboter gezeigt. 
Aus Erfahrung kennen viele Schüler den Einsatz und den Vorteil, einige Schüler können 
bestimmt aus ihren eigenen Erfahrungen berichten. So wird das Thema Roboter schnell von 
sehr weit entfernten Einsatzgebieten der Wissenschaft in die Erfahrungswelt der Schüler 
gebracht. Als letztes Bild wird ein Foto von dem Thymio gezeigt – wieder mit der Fragestellung, 
was der wohl kann. Hier zeigen sich die Fantasie, Kreativität und die Wünsche der Schüler - von 
„Mathehausaufgaben“ bis „Wände streichen“. 
 

• „Jetzt könnt ihr das einfach selbst aufprobieren!“ 
Hier ist der Thymio in dem Koffer. 
Nun wird der Thymio an die Schüler ausgeteilt 
(sinnvoll sind Zweiergruppen) und die Schüler 
erkunden ohne vorherige Hinweise auf die 
möglichen Funktionen, die Möglichkeiten des 
Thymios. Ein wichtiger Hinweis darf aber nicht 
vergessen werden, am Anfang darf mit dem 
Thymio aus Sicherheitsgründen nur auf dem 
Boden gearbeitet werden. (Zeit ca. 10 – 15 Min.) 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

• Nach dieser Zeit wird der Arbeitsauftrag konkret: „Der Thymio verbindet verschiedene Farben 
mit Funktionen. Finde heraus was welche Funktion mit Grün, Gelb, Violett und Rot verbunden 
ist. Notiere deine Ergebnisse.  (Zeit ca. 10 – 15 Min.) 

 



 
• Danach werden alle Ergebnisse gesammelt und an der Tafel für alles festgehalten.  

 
• In einem Sitzkreis werden dann zusammen alle bekannten Funktionen noch einmal von den 

Schülern vorgeführt. Die weiteren Farben/Funktionen werden dann vom Lehrer gezeigt und die 
Schüler dürfen sie ausprobieren.  

 

 
 
 
 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
• Zusammen werden die vier Anfangsfarben/Funktionen in klassische „Wenn ..., dann...“ Sätze 

umformuliert – der erste Schritt um eine Programmierung zu verstehen  
• Zum Abschluss und als didaktische Erweiterung kann noch ein Bild von einem Roboter und 

einem Thymio gemalt bzw. gezeichnet werden. 

 

Aufbauende Stunden und weitere Informationen unter: 

www.thymio.org 

www.generationrobots.com/de/179-lernroboter-thymio 

 

 

 


