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Evaluierung

Die Evaluierung richtete sich an 7 Schulen - die Teilnehmer des Projektes waren, an 14
Lehrpersonen der Partnerschulen und 153 Schiilerinnen aus den Projektschulen.

Bei der IST Stand Erhebung der IT Ausstattung ergab sich ein groRer Prozentsatz derer, die PCs an der
Schule und in den Klassen haben. Bei Notebooks war die Anzahl schon bei unter 50% und Tablets gar
nur bei 10%.

Der Zugang zu PCs, Notebook oder Tablets in der unterrichtsfreien Zeit ist nur mehr bei knapp 30%
der Schilerinnen erlaubt.

Internetzugang ist bei allen 7 Schulen voll verfligbar auch allen Schiilerinnen ist ein Zugang (iber
WLAN mit ihren Privatgeraten moglich. Sehr erstaunlich ist der Fakt, dass bei allen Schulen die
Schiilerinnen Zugang zu allen Internetinhalten besitzen. Es gibt keinerlei Sperrung von nicht
altersadaquaten Seiten.

Bei der Erhebung der selbigen Daten nach 2 Jahren ergaben sich eine signifikante Erhohung der
Anzahl der Tablets. Das ist natlrlich darauf zurlickzufiihren, dass es fiir das Projekt diesbeziiglich
einige Anschaffungen gab. Alle anderen Erhebungen haben sich nicht merklich verandert.

Von den Lehrpersonen setzen alle den Computer und das Internet in ihrem Unterricht ein. Dieser
Wert ist weit Gber dem Wert, erhoben von der Europaischen Kommission.

In den beiteiligten Primarstufen setzen zwei Drittel der Lehrpersonen regelmaRig digitale Medien
(78%) ein. In den Sekundarstufen verwendet fast zwei Drittel der Lehrpersonen mehrmals
wochentlich digitale Medien im Unterricht. Und alle mindestens einmal wdchentlich. Dieser
Prozentsatz ist viel hoher als der normale Durchschnitt in Deutschland und Osterreich, geschuldet
natirlich dem Projektthema.

93% der Schilerinnen wiirden gerne mehr mit digitalen Medien und Internet arbeiten. Das Ergebnis
kann so interpretiert werden, dass an den Pilotschulen viel an innovativen und neuen digitalen
Medien gearbeitet wurde. Der Einsatz von Bots (Coding und Robotik), Lego Mindstorms, ...... trug zu
einer signifikanten Steigerung der Leistungsmotivation und Zufriedenheit der Schiilerinnen bei.

Fast alle Lehrkrafte berichten, dass sie digitale Medien zur Informationsrecherche lber das Internet
nutzen.

Fast alle Lehrpersonen verwendeten mindestens einmal wéchentlich Lern- und Ubungssoftware und
digitale Lernspiele. Dabei setzten Lehrkrafte aus der Primarstufe 6fters und mehr diese im Unterricht
ein als in der Sekundarstufe.

Alle Lehrerinnen setzten digitale Medien in offenen Unterrichtsformen ein.

In der Primarstufe wurden die digitalen Medien besonders zum Uben, zur Binnendifferenzierung und
zur Gestaltung offener Unterrichtsformen eingesetzt. Lehrpersonen der Sekundarstufe verwendeten
digitale Medien in den angefiihrten Kontexten auch, aber deutlich weniger.

Neue Medien ermoglichten, dass Schilerinnen individuell oder in Gruppen arbeiten konnten.
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Zwei Drittel der Lehrpersonen des Projektes gaben an, dass sich das selbststiandige und
eigenverantwortliche Lernen férdern lasst (79%) .

83% adulerten, dass sie unterschiedliche Fahigkeiten und Leistungslevel besser berlicksichtigen
kénnen. Die Schiilerinnen wurden gebeten, die Lehrerrolle im computergestitzten Unterricht und im
Unterricht ohne digitale Medien zu vergleichen.

82% der Schiilerinnen behaupten, dass sie mehr Inhalte mit digitalen Medien bearbeiten als sonst.
72% sagen, dass sie mehr Aufgaben ohne Lehrerinnen machen und die Lehrkraft sie nur unterstitzt.

Viele Schiilerinnen erfahren durch das selbststiandige Arbeiten mit digitalen Medien einen grof3eren
Lernzuwachs und Motivation als sonst. Das bekraftigt die Arbeit mit e-Buddys, die von den
Schiilerinnen der Primarstufe sehr positiv und motivierend gesehen wurde (82%).

AbschlieBend ist zu erkennen, dass die Mehrzahl der Lehrpersonen einen Mehrwert der digitalen
Medien in der Individualisierung von Lernerfahrungen und einer starkeren Schiileraktivierung sehen.

Lernprogramme — software und apps, sowie Blue Bots, Bee Bots und Thymio Bots werden eher in der
Primarstufe und den unteren Jahrgangsstufen der Sekundarstufe 1 eingesetzt. Je alter die
Schiilerinnen, desto mehr spielt der Einsatz des Internets eine Rolle. Insgesamt wird aber den
digitalen Medien ein sehr positives Potenzial zugesprochen.

Nach Ansicht sehr vieler Lehrerinnen kdnnen sowohl die lernstarken als auch die lernschwachen
Schiilerinnen vom Einsatz der digitalen Medien profitieren. Lernstarke haben die Moglichkeit zligiger
Aufgaben und Probleme zu bearbeiten. Lernschwachere kénnen durch zusatzliches Online
Unterrichtsmaterial geférdert werden. Dabei sei nochmals die Erhéhung der Lernmotivation als
Mittler zur Lernleistung positiv erwahnt. Als Fazit daraus kann gesagt werden, dass das besondere
Potenzial von Informations- und Kommunikationstechnologien darin liegt, dass digitale
Medienangebote gleichzeitig verschieden alternativ wahlbare Lernwege und — medien anbieten
kann, aus denen die Lerner auswahlen konnen!

Bei der Evaluierung kam eindeutig hervor, dass es positive Zusammenhange bei der Verwendung von
IKT im Unterricht und Schiilerleistungen sowie Schilermotivation gibt und das der regelmalige
Einsatz von digitalen Medien im Unterricht das Selbstvertrauen der Schiilerinnen und Lehrerinnen
verbessert. Und das Schulstufen tbergreifend.

Die durchaus positiven Entwicklungen in der Medienausstattung der Schulen entsprechen leider
nicht den digitalen Kompetenzen der Schiilerinnen. Gute Ausstattung muss nicht immer mit guter
Nutzung einhergehen. Es bendétigt hierfiir eine richtige Schulung und Kompetenzen fir Schiilerinnen
und Lehrerinnen. Dafiir haben sich Tablets als niitzliches Unterrichtswerkzeug erwiesen. Die
einfache Bedienung von Tablets und die Verantwortung jedes Einzelnen fiir das Gerat minimiert den
technischen Aufwand. Somit ist es flr Lehrerinnen und Schilerinnen moglich, den Unterricht mit
dem Tablet Schritt fur Schritt zu erobern und dabei voneinander zu lernen.

Die Forderung digitaler Kompetenzen und deren Erwerb liegt auf der Unterrichtsebene, vor allem in
der Veranderung der Lernkultur, wie eine starkere Schiilerorientierung, eine Veranderung der
Lehrer- Schiilerrolle — e-Buddy System.
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Als Gesamtfazit nach 2 Jahren kann festgestellt werden, dass dem Ziel, die IKT Kompetenzen bei
Lehrkraften und Schilerinnen zu verbessern, ein groRBes Stiick ndaher gekommen wurde. Die
Projektteilnehmerinnen sind in der Lage die Tablets, Bots, Lego Mindstorms,Lego We Do, Handy und

das Internet zu nutzen und fir ihre Bedurfnisse zurechtzuschneiden.
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