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Inhalte:

- Begegnung durch ErasmusPlus - Projekt

- Warum Programmieren in der Grundschule?

- Hinführung zum BeeBot-/BlueBot-Einsatz

- Junge Programmierer in Aktion

- Weiterführende Lerninhalte (Lego WeDo,
Mindstorms, Scratch)







Beebot - ein kleiner Roboter der

neue Wege ermöglicht!



Ein Bluebot, der große
Bruder!



Was ist das eigentlich?

 ein kleiner Spiel-Bodenroboter
 Symbol : Biene bzw. Bluebot
 7 Tasten
 direktes Programmieren möglich
 Bewegungsabläufe festlegen

               vorwärts (FW)

               rückwärts (BW)

               90 Grad Drehungen (L/R)

               Pausenoption  und Löschoption
 40 Befehle möglich
 "Go-Button" zur Aktivierung der Sequenz



Nutzen für den Schüler ?

 erste Schritte und Erfahrungen auf dem
Weg des Programmierens
handlungsorientiert und spannend!

 Spielerisches Lernen von Strategien zur
Steuerung eines Roboters

 Stetiges Aufgreifen bereits gemachter
Erfahrungen und erworbenen Wissens

 Gruppendynamische Prozesse und
Teamwork
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