
Coding und Robotik 
in der Sekundarstufe I 





Facts

• Coding und Robotik ist an 12 Pilotschulen (NMS) gestartet 

• Eigenes Unterrichtsfach mit 2-3 Wochenstunden 

• 110 kohärent aufgebaute Unterrichtsszenarien 

• Wechselspiel zwischen physischer und virtueller Welt 

• Musterkurs auf LMS

• Multimediale E-Bücher



Wechsel zwischen virtueller und physischer 
Welt
• Allgemeine Informationen 

• BeeBots

• Code.org, Blockly, Scratch jr. 

• Lego WeDo2.0

• Scratch

• Lego Mindstorms

• Schräge Roboter 



Situiertes Lernen im sozialen Kontext



Seamless Learning 

https://lms.at/dotlrn/classes/nawi/107022.3_CORO.17_18/xolrn/62D78B7E349E1/3278FA755E9
95/66BAC76BF90E7111?resource_id=0-236279212-241608178-
243223941&m=view#243223944

https://lms.at/dotlrn/classes/nawi/107022.3_CORO.17_18/xolrn/62D78B7E349E1/3278FA755E995/66BAC76BF90E7111?resource_id=0-236279212-241608178-243223941&m=view#243223944


Differenzierungsmöglichkeit



Was ist unser Angebot?

• Technische und technologische Unterstützung

• Modulares Fortbildungsangebot

• Lernarrangements im Rahmen des Unterrichts an den Einzelschulen 
(110 Unterrichtsszenarien) abgebildet in multimedialen E-Büchern auf 
LMS

• Organisationale Voraussetzungen

• codingundrobotik@bildungsserver.com

mailto:codingundrobotik@bildungsserver.com

