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Soziale Medien

E-Mail-Adresse oder Handynummer Passwort
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Coding und Robotik

@codingundrobotik

Startseite

Info

Fotos o Gefillt mir | # Teilen =« E-Mail senden @ Nachricht senden



https://www.youtube.com/channel/UCrh1Tz8-Y4w_M9-qzped7Gg/videos?view_as=subscriber
https://de-de.facebook.com/codingundrobotik/
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Was wird diesen burgenlandischen Neuen Mittelschulen angeboten:

1. Technische und technologische Unterstltzung

2. Modulares Fortbildungsangebot fir Lehrpersonen

3. Lernarrangements im Rahmen des Unterricht an den Einzelschulen

4. Organisationale Voraussetzungen der Einzelschule
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1. Technische und technologische und Unterstlitzung

Learning

: ) Projektteam —_— Projektteam
Community

<G

WhatsApp (bildungsserver.com )
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2 G 4l He d CIAIY Posteingang Alle ~ Koniln'gbiunn/ 2= Burgenlanad
4 Letzten Monat -~ N ; . N ?
+0 X = Lsotersdo
CODING —u iINMS Jennersdorf . | X N>
AW: Startschuss des Projekts "Coding und Robot... 04.09.2017 x % o
R O B O T I K i) Mit freundlichen Grifen Hannes Thomas @
4 Alter st > Hornstein
= Neufeld,ar
der Leitha

Neue Mittelschule Schattendorf
AW: Coding und Robotik - Projektgruppe 14.06.2017
Lieber Thomas!

[Entwurf] markuswals & —oun]
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2. Fortbildung der Lehrpersonen

Definition von Metakompetenzen der Lehrpersonen fir ,,Coding und
Robotik”

Partizipativer Transfer mit Online-Begleitung
o Prasenzseminare — modulartiger Aufbau — 78 UE
o Einbindung von Seamless Learning als Methode

o Learning Community auf einer Lernplattform
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Bereich Weiterbildung der Lehrpersonen
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Bereich Weiterbildung der Lehrpersonen
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Zitate Teilnehmer/innen

.... Wie ein "Kochrezept": Alles vorbereitet, bestens organisiert, abwechslungsreich, ... Ich
meine solche Seminare hat es noch nicht gegeben! /AGelungen! DANKE! Freue mich auf

murgen@."

Teilnehmerin

,Ich bin mehr als begeistert von diesem Super-Seminar.

Ein ganz groBes Lob an das Viererteam. |lhr habt Gewaltiges - Nobelpreisverdachtiges-
geleistet.

Erst jetzt konnen die Sommerferien mit diesem Highlight enden!

@ !u

Teilnehmer
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Zitate Teilnehmer/innen

VALO

»Aufbau und Durchfihrung der Lehrveranstaltung war sehr gut. Die Vortragenden (und auch
die Seminarteilnehmer) weisen hohe Kompetenzen und Engagement in diesem Bereich auf.”

»lch finde sie i groRen und ganzen sehr gut, die whats app Gruppe finde ich besonders toll,
da hier jeder seine Erfahrungen aus der Praxis teilen kann. Das Klima mit anderen
motivierten Kollegen an der LV teilzunehmen hat mir auch sehr gut gefallen.”

»Ein Seminar, bei dem man etwas mit nach Hause nimmt, und bei dem die Moglichkeit
bestand Szenarien zu erproben. War sehr toll strukturiert und vorbereitet”

,»Alles super, nichts zu verbessern! Weiter so!”

,Endlich ein Seminar das Sinn macht!! Weiter so! Das beste Seminar
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3. Unterricht an Einzelschulen

 Koharenter Kompetenzaufbau mittels Lernarrangements sichergestellt

o Curriculum fur den naturwissenschaftlichen Unterricht der 7. und 8.
Schulstufe

o Kompetenzorientierte Jahres- und Abschnittsplanungen

o 110 Unterrichtsszenarien fur die 7.Schulstufe
o Differenzierung durch multiperspektivischen Unterricht
o Musterkurs auf der Lernplattform LMS
o Multimediale E-Blicher
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Bearbeiten

L@ Dl X
Erste Schritte

Mein

Computer?

[ —— pu— p—

Bearbeiten

Mindstorms 1 Mindstorms 2

Bearbeiten
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Bearbeiten BEEBOt ,

Erste Schritte Bee-Bot

BeeBot - unsere Biene

Mein

Computer?

Vorwairts =
Forward (FD)

Bearbeiten

Coding 2

Bearbeiten

Links = ( Rechts =
Left (LT) )i 18 | Left (LT)

Riickwarts = Backward (BK)

Arbeiten mit der Biene

Beim Arbeiten mit der Biene musst du folgende Regeln beachten:

1. Arbeite immer mit einer Partnerin oder einem Partner.
@ 2. In dieser Zweiergruppe gibt es einen "Operator”, der die

E :»Q g: ;' Befehle eingibt, und einen "Coder", der die Befehle schreibt.
: 1208808 osee . Thr bekommt eine Aufgabe und musst sie gemeinsam
3 : } ! versuchen zu lésen.

9880 o e *S22888’ LERNEN MIT SYSTEM . Der "Coder" schreibt die Befehle in den Raster fir Codes.

. Der "Operator” bedient die Biene.
. Bei der nachsten Aufgabe wechselt ihr.
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Bearbeiten

Aufgabe 1 #

Erste Schritte Bee-Bot

Mein
Computer?

Bearbeiten

Buchstaben

Ziel ist es, mit dem BeeBot verschiedene Buchstaben nachzufahren.

Die Biene muss nach getaner Arbeit immer zum Ausgangspunkt
zuriickkehren.

Vergesst bitte nicht, den Raster fiir Codes zu verwenden!

Diese Aufgabe kann mit allen Schwierigkeitsstufen erledigt werden!

Bearbeiten

Aufgabe 2.1

Programmiere deinen BeeBot so, dass er die
Buchstaben nachfdhrt und wieder zur
Ausgangsposition zuriickkehrt.

Aufgabe 2.2
@ Du arbeitest mit deinen gegentberliegenden Kolleginnen

zZusammen.

)4 ) )4 L

: 150033 0333322,

E 12383 & ss0e Versucht beide BeeBots so zu programmieren, dass sie

+ T : : ogasss! +3 beide Buchstaben gleichzeitig nachfahren. Achte dabei

: : " LERNEN MIT SYSTEM auf den BeeBot des andern BeeBot Teams! Sprecht

euch beim Coden ab, damit kein "Unfall" entsteht.
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Bearbeiten

Erste Schritte Bee-Bot

Mein
Computer?

Bearbeiten

Bearbeiten

.

b+ 444
b+ o4

'88:? LERNEN MIT SYSTEM

LEISTUNGSAUFGABE #

Was hast du in den letzten Wochen gelernt?

In dieser Aufgabe kannst du alles, was du in den letzten Wochen gelernt
hast, zeigen. Diese Aufgabe ist fordernd und wird einige von euch bis an
den Rand der Leistungsfahigkeit bringen.

Deine Lehrerin wird dir diese Aufgabe erkldaren, anschlieBend hast du Zeit
diese Aufgabe zu I6sen!

Ich winsche euch viel Gliick und alles Gute fir diese Aufgabe.

Auch diese Aufgabe kann mit unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen erledigt werden!

4 Schwierigkeitsstufen

In der Schwierigkeitsstufe 1 darfst du alle Funktionen des
BeeBots verwenden:

FD -Forward
BK - Back

LT - Left turn
RT - Right turn

In der Schwierigkeitsstufe 2 darfst du nur zwei Funktionen des
BeeBots verwenden:

FD -Forward




3.1 Coding mit code.org - Bianka -~ »

000 . J
5 ¥ sun fin y [
Coding und Robotik e
Bearbeiten Code.org - Programmieren leicht gemacht
000 -
Erste Schritte Bee-Bot i WeDo Flappy Code BB
Mein
Computer? s
Bearbeiten
000

Coding 2 Mindstorms 1 Mindstorms 2 schrége rob

~Unsere Kindar - 2inschiiz8lich

unserer Midchan - brauchen die
Migilichkelt, Informatik zu lkman™

Ehearyl Sandderg, COO von Facabook

Bearbeiten

Zum Programmieren musst du kein Genie sein. Muss man zum Lesen ein Genie sein?

Auch wenn dia SchiierInnan kaine Laufhahn ais Informatikerinnan
anztraban, 15t a3 gurchaus sinnvoll wann sie dia Technik verstehen,
die sia tagtsgiich umgint. Diace Websaita dlatat sinan tollen Sinstiag In
dia Wet gar Informatik, Zudam kinnen Sarsiche wis Problemitisung,
kreatives Denken und Logik trainiart wardan,

Sia kdnnan auf gar Webseita von code.arg kastenios das
Coding mit verschiaganan Kursen larnan. Au?
spiciericche Art und mit Matarial von Angry Sirds™ und
@ LSlams vi. Zombies™ werden die AnfSnger gaschuit und
33332,

E :b' ’1: &' xtmwméu.smmwmm
E : o : eese ! Ohne Anmeidung xann man Star Wars, Minecraft
243404 e *282222° LERNEN MIT SYSTEM und viele andere Spieie programmiaren.

Mit sinar Anmeidung, auch via google Konta odar
facadook magiich, kannan Sia Schilierkonten und
daran Fortschritte daobachtan und auf verschiadanas
Materialund Untemichtspldng zum Thama
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Bearbeiten

L@ Dl X
Erste Schritte

Mein

Computer?

[ —— pu— p—

Bearbeiten

Mindstorms 1 Mindstorms 2

Bearbeiten
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3. Unterricht an Einzelschulen

e Methoden:

* Situiertes Lernen — Lernen im sozialen Kontext
e Aufgaben werden immer mit einem Partner oder in der Gruppe gelost.




Coding und Robotik

-
-
o2

X
IEE=R]II 1
s -




Coding und Robotik

3. Unterricht an Einzelschulen

e Methoden:

* Situiertes Lernen — Lernen im sozialen Kontext
e Aufgaben werden immer mit einem Partner oder in der Gruppe gelost.

 Seamless Learning
 Formaler Unterricht wird Gber zusatzliches Angebot zu informellen
Lernanlassen




A\

Nachlese und Nachschau 03.11.2016 #

Es war wunderbar.....

Liebe Schilerinnen,

die Doppelstunde mit den BeeBots war ein intensives, aber sehr lehrreiches Abenteuer in der
Welt der Roboter.

Eure Anstrengungen waren kaum zu Ubersehen und euer Umgang mit den BeeBots war
ausgezeichnet. Ihr habt von Beginn an das Prinzip verstanden und Logarithmen
(Losungswege) fur die gestellten Aufgaben gesucht, konzipiert und meistens gefunden. Auch
der SpaB ist nicht zu kurz gekommen und nicht nur ihr, sondern auch die Lehrerinnen haben
den Unterricht genossen!

In Aufgabe 1 war eine StraBe zu bauen und dann solltet ihr mit dem BeeBot die Straen
benutzen, um in eure Garage zu finden. Ihr habt nicht nur innerhalb des BeeBot Teams super
zusammengearbeitet, sondern habt es auch geschafft euch zwischen den BeeBot Teams zu
koordinieren.

Bei der Aufgabe 2 musstet ihr Buchstaben des Alphabets nachfahren, in unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen. Ihr habt die Aufgabe super gel6st und auch alle geforderten Codes
wunderbar geschrieben.

Geometrische Figuren nachzufahren war die Aufgabe 3, bei der alle sehr konzentriert die
Aufgaben l6sen konnten und trotzdem SpaB dabei hatten.

Ich freue mich schon auf den Unterricht am Montag!

Vergesst nicht am Montag durfen 3-5 Wiirdige einen BeeBot mit nach Hause nehmen!

LG Thomas Leitgeb

Fotos vom 03.11.2016

Coding und Robotik

Feedback Feedback 1

Video 1 vom 03.11.2016

Coding und Robotik-03.11.2016 - NMS Mattersburg
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AUFGARBE: FiNDE DAS ZiEL MiT MOGLiCHST WENiG KOMANDOS!
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3. Unterricht an Einzelschulen

e Methoden:

* Situiertes Lernen — Lernen im sozialen Kontext
e Aufgaben werden immer mit einem Partner oder in der Gruppe gelost.

 Seamless Learning
 Formaler Unterricht wird Gber zusatzliches Angebot zu informellen

Lernanlassen

* Unterschiedliche Unterrichtsprinzipien
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4. Bereich Organisation der Einzelschulen

e Definition von organisationalen Voraussetzungen fur die Einzelschule mittels
einer Checkliste

o technische Voraussetzungen
o organisationale Voraussetzungen
o personale Voraussetzungen

o Begleitung der Schulleitung
o z.B.: Rhythmisierung des Schuljahres via Mail
o Hilfestellung beim Bestellen der technischen Komponenten
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