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Tabletnutzung in der Grundschule

Digitale Bildung - Medieneinsatz im
Grundschulunterricht mit Mehrwert
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Fachreferat im Studienseminar für das
Lehramt an Grundschulen Oberfranken IV -

Hof und Bayreuth

am 14. Juni 2018

an der Grundschule Bayreuth-Herzoghöhe

Referent: Gerhard Denk
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Inhalte:

- Initialzündung: Erasmus+ - Projekt

- Tabletnutzung in der Schule
> Verbindliche Regeln
> Verpflichtungserklärung
> Elterninformation
> Erlernen des Umgangs mit den Tablets mit verschiedenen

e-learning-Medien
> Tabletführerschein
> Apps bzw. angelegter Internet-Links
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- www.skooly.at
> Lernplattform
> Verwalten von Lernmaterial
> Bereitstellen von Übungen im schulinternen Bereich
> Übungsformen in skooly

- www.learningapps.org
> Übungsangebot
> Erstellen von Apps
> Nutzung der Vorlagen und Werkzeuge

- kahoot.com
> Motivierendes Lernspiel mit Quizcharakter
> Erstellen neuer kahoots
> Auswertungsmöglichkeiten



5

- MasterTool
> Möglichkeit zum Erstellen interaktiver Übungsformen
> Basissystem <-> Autorensystem
> Themenpakete
> Neuerstellung von Übungen
> Videoworkshop
> Tauschbörse

- SmartBoard-Software
> reichhaltiges Feature-Angebot
> Exchange (Bibliothek)
> lab-activities

- plickers
> Abfrage-Tool
> Datenauswertung

- weiterführende Themen im Zusammenhang mit der Nutzung
von digitalen Medien
> BeeBots/BlueBots (Coding, Roboting)
> Lego WeDo
> Lego Mindstorm
> Scratch
> Calliope

- Bewertung des Vortrags
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Erasmus+ - Projekt mit Burgenland http://e-bridges.bildungsserver.com/
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Tablet - Nutzungsregeln
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Verpflichtungserklärung
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Schüler lernen den Umgang mit dem Tablet
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Schüler lernen den Umgang mit dem Tablet

MasterTool

LearningApps

SmartBoardSoftware

Kahoot!

skooly
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Interaktive SmartBoard-Präsentation (notebook)
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Tablet - Führerschein

http://homepage.bildungsserver.com/spaw21/uploads/574/images/2018/Tabletnutzung_-
_Einf%C3%BChrung.pdf
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Installierte Apps - 1
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Installierte Apps - 2
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Arbeiten mit skooly http://www.skooly.at
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Arbeiten mit learningApps.org http://www.learningapps.org
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Arbeiten mit kahoot! http://www.kahoot.com
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Arbeiten mit MasterTool - Autorensystem
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Arbeiten mit MasterTool - Autorensystem
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Arbeiten mit der SmartBoard - Software (notebook)
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plickers - Abfrage
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BeeBots/BlueBots
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Calliope


