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Coding und Robotik

1. Technische und technologische Unterstitzung

2. Modulares Fortbildungsangebot fur Lehrpersonen

3. Lernarrangements im Rahmen des Unterricht an den Einzelschulen

4. Organisationale Voraussetzungen der Einzelschule




Coding und Robotik

1. Technische und technologische und Unterstlitzung
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2. Fortbildung der Lehrpersonen

Definition von Metakompetenzen der Lehrpersonen fir ,,Coding und
Robotik”

Partizipativer Transfer mit Online-Begleitung
o Prasenzseminare — modulartiger Aufbau
o Einbindung von Seamless Learning als Methode

o Learning Community auf einer Lernplattform
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3. Unterricht an Einzelschulen

Koharenter Kompetenzaufbau wird mittels Lernarrangements sichergestellt

o Projektorientierter Unterricht
o Ich bin ein Roboter
o BeeBot und Verkehrserziehung
o Ozobot und kreative Gestaltung
o Scratch Jr. und logisches Denken

o 80 Unterrichtsszenarien fir die Primarstufe
o Differenzierung durch multiperspektivischen Unterricht
o Lernplattform Skooly
o Multimediale E-Blicher
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Coding und Robotilc anzende-Roboter « —
bl 4
Benatigte-Materialien:-§
2-Bausétze- Laufbiirste Wirbelwind* (Qpjtec 4 €2,69), Heillkleber, Karton Becherund-alles, womit- man-einen-
Eﬁ,ﬁﬁ;gﬁ"’“e“ ann 7 Divamelev ‘bunt), Karton, Kulleraugen, -Strohhalme, -Kork, Pieiienpuizer, Wolle, Aufgabe 1 a 1:
_— I Verbinde mit den StraBenteilen den Startplatz
1 113.794 deines BeeBots mit der Garage.
Aneitung:§ . . . Programmiere deinen BeeBot so, dass du vom
" - i Qs 710 = Laufbiirste Wirbelwind Startplatz zur Garage kommst.
unterhalb-2-Bursten-Platz-haben.
- =S ) . Aufgabe 1.2:
wels
wird. ’ N
§ s ] . X Verbinde deine StraBe mit den StraBen
g = 5 T . deiner gegeniiberliegenden Kolleginnen.
- LI . Versuche deinen BeeBot ohne Unfall in deine

. Coding und Robotik S e L S L

Coden ab, damit kein "Unfall" entsteht.

N . Lo/ phburg alond
Kleben.-Zuerst-ausprobieren, wie-die
i e paso v
et g o ' o Aufgabe 1.3:
Tipp: Bursten quer zur Bei den OPITEC Werkpackungen handelt es sich nach Fertigstel- M I d H H R b t 1"
e e s . Gt v (o Cnd it o ale-deimnen-eigenen-hobpoter Verbinde alle StraBen der Folie zu einem
e st :
| o s groBen StraBennetz.

. Schritt-1:-9 Kannst du deinen BeeBot zu deiner Garage
Trage-hier-die-Befehle-fiir-deinen-Roboter-im-Raster-ein!q "codieren”, ohne einen anderen BeeBot zu
1 Zeichne-den-Kopf-und-den-Kdrper.-Fiir-den-Korper- storen?

-1 . . . w w Versucht die BeeBots gleichzeitig losfahren
Der-Raster-funktioniert-in-Leserichtung,-also-von-links-nach-rechts.-Der- zeich nest-du-E|nfach-eln-groﬁeres-(luadrat,-fur-den- zu lassen, um in die Garage zu kommen. Was
Roboter-muss-alles-hintereinander-ausfiihren-was-im-Raster-steht. ] Kopf-ein-kleineres-Quadrat.ﬂ passiert?

1
" 1
Wenn-du-alles-eingetragen-hast,-kann-es—+ losgehen.-Gib-deinem-Roboter-nun-
din_iaﬁﬂ und-kontrolliere,-ob-er-alles-richtig-macht-und-funktioniert!y Schritt-2:9
= 1 . . . .. . . o
o x = = = - " Zeichne-die-Gliedmalen.-Flige-dafiir-vier-gekrimmte-
Rechtecke-zu-dem-Quadrat-hinzu.-q
1
Schritt-3:9
B -+ 1 -+ 1 -+ u + @ K
L [ I S o (P o N [ T
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Ab dem Schuljahr 2018/19 wird fiir Volksschulen Coding und Robotik
angeboten.

1. Technische und technologische Unterstltzung

2. Fortbildungsangebot flir Lehrpersonen

3. 80 Unterrichtsszenarien mittels E-Blicher in Skooly aufgearbeitet

4. Organisationale Voraussetzungen fir Einzelschule




